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學生學習概況
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專案管理實務課程簡介
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提升學生學習動力
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設計衝刺

圖片來源：Sprint: How to solve big problems and test new ideas in just five days (Knapp et al., 2016)

https://www.gv.com/sprint/
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設計思考

圖片來源： http://bemobee.com/design-thinking-applications-et-site-web/

https://www.gv.com/sprint/
https://www.youtube.com/watch?v=Ap3qEVzYElk
https://www.youtube.com/watch?v=Ap3qEVzYElk
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設計思考+設計衝刺

圖片來源：https://agile-od.com/lean-agile/design-thinking-plus-scrum
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設計思考+月桂方法+設計衝刺

圖片來源：https://agile-od.com/lean-agile/design-thinking-plus-scrum
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月桂方法的應用
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課程實施概況
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棉花糖高塔
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實施成果

設計思考 + 月桂方法 + 設計衝刺
學習興趣
前測

學習興趣
後測

學習興趣 平均數 標準差
平均值
差異

t值 顯著度

前測 3.55 0.69
0.33 -2.98 .006**

後測 3.88 0.74
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Thank you!
找到

激發

得到

創造屬於文藻的天外奇蹟


